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1. INTRODUCAO

A industria de bens de equipamento em Portugal, tal como a generalidade da industria
Portuguesa, ndo tem grande tradicdo no desenvolvimento de novos artefactos e equipamentos,
na implementagdo de marcas e na oferta de produtos com qualidade e prego competitivo no
mercado. Face ao aumento da concorréncia e a globalizagdo crescente do mercado, as
empresas produtivas sao transformadas em empresas comerciais por dificuldades de varia
ordem, nomeadamente na introducdo de inovagdo através da aposta no design. A
disponibilidade de mao-de-obra qualificada é, deste modo, vital para produzir, desenvolver e

acrescentar valor &s iniciativas empresariais nacionais.

Tendo esta no¢do como factor chave para o desenvolvimento nacional, torna-se fundamental o
aumento das competéncias (técnicas e artisticas) dos agentes intervenientes em todos os
segmentos do sector e principalmente daqueles que pela sua formacao especifica estdo em
pontos-chave como a criatividade, a inovag¢ao e a promogao.

A disciplina de Projecto e Tecnologias € uma das areas de trabalho fundamentais do Curso de
Design de Produto (nas 4 especializagbes em que este se divide: Ceramica, Equipamento,
Ourivesaria e Téxtil) actualizada no presente programa no ambito da reforma que comecgou a

ser implementada no ano lectivo de 2004/2005.

Esta disciplina assume no 122 ano um maior aprofundamento teérico-pratico e uma abordagem
decorrente da consolidada cultura na area do design, de modo a proporcionar aos alunos
competéncias nos dominios da percepgao visual, da sensibilidade estética, da consciéncia
critica, da responsabilidade social e do respeito pelo meio ambiente, bem como, uma
consciéncia civica e participativa que tenha presente a universalidade e o respeito por todos o0s
seres humanos, num momento histérico de grande questionamento de paradigmas sécio

econdmicos.

Para além do ja enunciado, pretende-se com este programa o desenvolvimento de
competéncias técnico-profissionalizantes ao nivel da representacdo e da comunicacdo, em
todos os suportes, as quais possibilitam aos alunos uma integracado como técnico intermédio,
Assistente de Design de Equipamento, para apoio em gabinetes de projecto, como técnico
executor de modelos e protétipos, na ligacao a produgao, no acompanhamento de clientes e na
organizacao e apresentacdo dos produtos, ou o prosseguimento de estudos se essa for a
opcao do aluno.

Um dos aspectos a realcar na estrutura deste programa € o particular cuidado colocado na
formacdo de competéncias na area de representacao digital, bidimensional e tridimensional,
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que permitam uma facilitada empregabilidade em diversos sectores de actividade e o
prosseguimento de formagao noutras areas adjacentes.

Pretende-se que o aluno adquira conhecimentos sobre materiais, suas caracteristicas e
tecnologias de processamento, desenvolva a sua formagao estética, o seu sentido critico e de
escolha, bem como o dominio de metodologias de trabalho, quer ao nivel de projecto, quer ao

nivel oficinal.

Neste programa foi ainda dada relevancia aos problemas de higiene e segurancga, organizagao
e limpeza dos locais de trabalho.

O programa da disciplina foi planeado para um cenario total de 26 semanas lectivas, o que
corresponde a 208 unidades lectivas anuais, com uma carga horaria semanal de 8 unidades
lectivas de 90 minutos cada. Na totalidade das unidades lectivas estdo contempladas as
actividades relacionadas com a avaliagao.

A carga horaria desta disciplina integra, ainda, 7 semanas — equivalentes a 56 unidades lectivas
— para Formacao em Contexto de Trabalho.
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2. APRESENTACAO

2.1. Finalidades

A especializacao na area de Equipamento, a semelhanga das outras do Curso de Design de
Produto, tem um duplo objectivo que orientou a construcao de todo o programa: a possibilidade
de ingresso imediato no mundo do trabalho com um diploma de Nivel 3 ou o prosseguimento

de estudos, se o aluno assim o desejar.
Nesta perspectiva o curso desenvolve-se actuando com igual cuidado em duas frentes:

e aaquisicdo de uma cultura do design, do dominio da representagdo como meio privilegiado

de comunicagéao, e do desenvolvimento de um sentido critico e criativo;

e a aquisicdo de competéncias de autonomia compativeis com um curso de Nivel 3, que
permitam ao aluno desenvolver um trabalho de colaboracdo em gabinetes de design de
equipamento e/ou arquitectura, com dominio dos meios digitais de apoio ao projecto e
modelacao e das técnicas de maquetizagao.

Esta abordagem permite uma maior facilidade na aquisicao de saberes nas areas tecnoldgicas
abordadas e torna o aluno num interlocutor privilegiado entre a concepgéo e a produgéo, dado
que dispde também de conhecimentos da adequada utilizagdo de materiais e dos processos

tecnologicos correntes.

No fim da formagdo o aluno devera ser capaz de se integrar em empresas na area do
comércio, desenvolvimento e produgdo de bens de equipamento (quer em pequenas oficinas
ligadas a produgao de autor, quer em unidades industriais de maior dimensao) e de participar
(com a autonomia e profundidade de um diplomado de Nivel 3) no apoio a organizacao e
decoracao de interiores ou de espacgos de exposi¢ao. Podera ainda trabalhar como desenhador
ou magquetista em ateliers de design e de arquitectura.
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2.2. Objectivos

e Reconhecer e utilizar o desenho como linguagem privilegiada de reflexdo e
comunicagao do projecto.

e Utilizar e seleccionar os meios digitais de representagao bidimensional e tridimensional,

apropriados para cada situagao.

e |dentificar o papel preponderante dos materiais e das tecnologias no processo de
design.

e Reconhecer e ter preocupacdes ecolégicas e de sustentabilidade ambiental na
elaboragao dos projectos.

e |dentificar a importancia do controlo do processo de registo digital de informagéo como
garante do processo de desenvolvimento de um produto.

e Reconhecer a importancia da introducao de novos materiais como suporte para novas

possibilidades de realizagdo de produtos.

e Construir e experimentar modelos de simulacao, virtuais e fisicos, que permitam uma

melhor compreenséo dos objectos em estudo.
e Utilizar os materiais com critério, quanto ao seu uso e processo de produgao.
e Compreender e utilizar normas relacionadas com a ergonomia, a higiene e a segurancga.

e Expor oralmente o trabalho desenvolvido utilizando a linguagem técnica e os meios

necessarios para o fazer.

e Organizar e apresentar argumentos para a defesa de projectos.
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2.3 Visao Geral dos Temas / Conteudos

12 Médulo / Design e o Homem

Trata-se de um moédulo de formagao decorrente do percurso iniciado no 112 ano e que atinge
no 12% ano um grau de aprofundamento, permitindo ao aluno adquirir maior autonomia nas
competéncias de ordem pratica e na leitura de propostas de intervengao, representagéo e

comunicagao.

Pela formacao proposta, podera ser adquirida experiéncia de utilizacdo de uma metodologia,
que respeita as regras e 0s principios das boas praticas do design.

E dada particular énfase ao conhecimento da importancia da escala, das proporcdes, da
funcao, das caracteristicas sensoriais dos espacos e dos objectos.

Na area da representacdo, o aluno desenvolve conhecimentos que lhe permitem apoiar a
actividade de projectacéo, desde o esbocgo até a representacao rigorosa, recorrendo a meios
analégicos (desenho manual) e digitais (desenho em computador), nomeadamente a
aplicacoes gréficas de representacao bidimensional e tridimensional.

Na éarea oficinal o aluno consolida conhecimentos adquiridos no ano anterior, aplicando-os na
pesquisa de materiais, de processos e na elaboracdo de simulagbes. Pode também ser
equacionada a materializacao de projectos simples, sempre que as possibilidades técnicas da
escola o permitam, sem perder de vista a finalidade pedagdgica deste processo.

Para além da aplicagdo dos conhecimentos adquiridos a novas situagées o aluno é ainda
confrontado com novos problemas tecnoldgicos, que vao surgindo ao longo do projecto, e cujas
solugbes devem ser encontradas em colaboragdo com os professores das respectivas areas.

Pretende-se com este método de trabalho centrar todo o ensino no desenvolvimento do
projecto, motor de constante descoberta e experimentagao de novas solugdes.

E dada especial atencdo aos aspectos construtivos, analisando as diferentes pecas dos
objectos, suas fungdes e processos de fabrico.
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22 Médulo / Design e Valores

O segundo médulo inicia-se com uma curta reflexdo sobre os valores dos objectos e o papel do
Design na sociedade. Esta reflexao é feita em torno do tema que fundamenta o trabalho pratico

em a desenvolver.

Ao nivel do trabalho pratico de projecto, o aluno pode desenvolver propostas dentro do tema
estruturante considerado, para equipamento doméstico (mobilidrio, ou outro tipo de
equipamentos, como por exemplo, puxadores ou iluminagao) numa sequéncia l6gica de ensino

coordenada e estruturada pelos docentes.

Estas abordagens devem ser sempre contextualizadas a situagdes concretas, com andlise de
exemplos, sobre os quais se apresentam diferentes reflexées, criando debates ou organizando
trabalhos de pesquisa. Pretende-se assim encontrar um sentido, justificar uma pratica que
contribua para a melhoria do nosso quotidiano.

Neste mddulo de formacao sdo abordadas questdes como o caracter transitério e temporal da
moda, como motor de criatividade e rotacdo das propostas de producdo, bem como a
problematica da imagem da marca, o seu poder de comunicacao e os valores de referéncia que

a condicionam.

Na area de representacdo, o aluno desenvolve o0s conhecimentos de representacao
tridimensional, tendo em vista: a utilizagdo de aplicagdes “CAD” [Computer Aided Design —
— Desenho Assistido por Computador], de preferéncia paramétricas, questdes basicas da
preparagao da transposicao para o fabrico, a simulagéo e verificagdo dos objectos em estudo, a
gestdo da informagédo, da documentacdo técnica e da comunicagdo com sistemas de
prototipagem rapida e produgéo.

Na éarea oficinal sdo desenvolvidos trabalhos que levantem problemas de ligagdo entre
diferentes materiais e um maior desenvolvimento dos aspectos construtivos de maquetas e
protétipos. Os alunos devem adquirir competéncias que Ihes permitam executar as pegas com
consciéncia e conhecimento das técnicas apropriadas, reconhecendo 0s principais processos
de analise e de realizagdo dos protétipos ou simulagbes. Devem ainda conhecer diferentes

processos de acabamento de superficies em madeira, metais e outros materiais.

Pode ser equacionada a materializagdo final de projectos simples, sempre que as
possibilidades técnicas da escola o permitam, sem perder de vista a finalidade pedagégica
deste processo.
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32 Médulo / Design e Profissao

Neste mddulo, o principal objectivo do programa € o apoio a insergao profissional dos alunos.

Sabe-se que a comunicagao, nas suas diferentes formas, € hoje uma componente essencial na

sociedade.

Tendo em conta uma possivel entrada no mercado de trabalho, é importante proporcionar aos
alunos um espacgo de reflexdo sobre as suas aprendizagens, materializando-o na construgéo
de um portefélio pessoal dindmico que lhes permita apresentar as suas competéncias em

diferentes situagdes e para diferentes pessoas.

Num contexto de rapido desenvolvimento de novas tecnologias de informagdo, assume real
importancia saber comunicar tendo em conta os objectivos, a informagao disponivel, os

interlocutores e o contexto em que ocorre.

Considerando o tempo muito reduzido deste médulo, as areas de representacdo e oficinal
assumem aqui um papel de apoio a concretizacdo do portefélio pessoal, através da
concretizagao pratica de pequenos ajustes da informacao recolhida, tendo sempre em vista o

objectivo da sua mais eficaz comunicagéo.
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2.4. Sugestoes Metodoldgicas Gerais
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ordem indicada, sendo sugerido que a Formacao em Contexto de Trabalho (FCT) se situe entre
o

Neste cronograma pretende-se representar a abordagem dos 3 temas: Design e Homem,
O moédulo decorre do tema estruturante “Design e 0 Homem”, que permite a introdugcédo e o

Modulo 1 | Design e 0o Homem (88 unidades lectivas - 11 semanas)
desenvolvimento dos diferentes conteudos programaticos previstos.

Design e Valores e Design e Profissdo. Os tr
0 segundo e o terceiro modulo.
da frequéncia do 112 ano.

O primeiro m
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Para garantir a abordagem de forma contextualizada a espacos da habitacédo cuja vivéncia seja
de facil compreensao por parte do aluno’, sugerimos a consideracdo do quarto de dormir como
local de analise. Para a imersao nesta problematica devem ser solicitados varios desenhos e
esbocos efectuados a mao levantada. Paralelamente o aluno vai desenvolvendo desenhos
rigorosos na area da representagao digital.

Na sequéncia do trabalho, o aluno deve ser solicitado a ver e analisar, através de imagens, ou
visitando museus e lojas da especialidade, diferentes equipamentos domésticos e a sua
integrag@o na arquitectura de interiores, em especial os ligados aos principais movimentos do
século XX. Deve dar-se especial atengdo a forma como 0s objectos sdo construidos e as
respectivas tecnologias aplicadas.

O mddulo termina com uma avaliagdo [momento de avaliagdo A1] que deve ser realizada pelo
conjunto de docentes da disciplina, em fung¢ao do trabalho global desenvolvido. Desta forma, os
alunos apresentam os seus trabalhos devidamente organizados, ao colectivo dos colegas e
professores, como ja foi sugerido no programa de 11% ano e tem sido pratica corrente nas
escolas.

Modulo 2 / Design e Valores (88 unidades lectivas - 11 semanas)

“Design e Valores” é o tema estruturante do 2° moédulo, em torno do qual se organiza a
aprendizagem.

Pretende-se com este modulo equacionar a relagdo do Homem com os objectos que o cercam,
dando relevo a sociedade contemporanea, a realizagdo pessoal, as necessidades culturais e
de sobrevivéncia humana, relacionando as sociedades de abundancia com as questdes
ecologicas, permitindo-se assim, também, compreender o valor dos materiais e da sua

inovagao.

Séo ainda objectivos a atingir: conhecer e desenvolver capacidades de projectacdo e

construtivas, onde sejam equacionados valores humanos e culturais para além dos funcionais.

O médulo termina com uma avaliagdo [momento de avaliagdo A2] em moldes idénticos aos do

12 médulo.

' Na sequéncia da légica da abordagem do 112 ano, decorrente da consideracdo da “cidade” como

unidade de andlise, entendemos ser agora interessante abordar a consideracdo de artefactos que

povoam uma outra esfera de proximidade do aluno — o seu espaco doméstico.
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Modulo 3 / Design e Profissao (32 unidades lectivas - 4 semanas)

O portefdlio pessoal € uma pegca do percurso escolar e artistico dos alunos de grande

importancia para uma possivel futura insergéo laboral, ou no ensino superior.

Para que essa compilagdo seja um factor positivo no Curriculum Vitae do aluno é fundamental
que este saiba recolher, registar, sintetizar e apresentar os trabalhos que foi realizando ao
longo do seu percurso.

As novas tecnologias de apresentagdo, nomeadamente as digitais, e os diferentes contextos
em que o portefélio pode ser apresentado (presencialmente para uma pessoa ou para um
grupo, por correio, por e-mail, etc.), exigem que este documento seja dindmico e adaptavel ao
nivel dos contetdos e da tipologia dos suportes utilizados as diferentes situacoes.

Esta tarefa, além de ser fortemente didactica, permite revisitar os trabalhos anteriormente
realizados e com a utilizacao das técnicas de representacdo e maquetizagdo agora abordadas,

reunir, organizar e valorizar informacao que doutra maneira se perderia.

Os docentes devem incentivar os alunos a procederem a uma recolha, desde o inicio do ano
lectivo, de informacao sobre os seus trabalhos, por forma a disporem no inicio deste moédulo de

um acervo sobre o qual se possam debrucar.

O méddulo termina com uma avaliagdo [momento de avaliagao A3] em moldes idénticos aos dos

anteriores.

12



Programa de Projecto e Tecnologias
Curso de Design de Produto
Especializacao em Equipamento Ensino Artistico Especializado

2.5. Competéncias

Modulo 1
No final do 1® médulo, o aluno deve ser capaz de:

» Fazer um levantamento do espago / objecto utilizando as linguagens graficas mais
apropriadas;

» Caracterizar a relagdo que existe entre as dimensdes apropriadas e o0 bom
funcionamento de um espago ou de um objecto;

» Caracterizar e equacionar o papel da iluminacdao na percepgao do espagco e na sua
funcionalidade;

» Projectar e desenvolver pecas de Equipamento, utilizando sistemas de representacao
grafica, manuais e digitais;

« Planificar e elaborar maquetas de estudo e de apresentacdo em diferentes escalas;

» Caracterizar e aplicar processos de construcdo que tenham em conta as tecnologias
disponiveis ou as mais adequadas.

Médulo 2

No final do 2° médulo, o aluno deve ser capaz de:
» Caracterizar a importancia dos objectos na sociedade de consumo;
» Caracterizar o poder da moda na actual sociedade;

« Caracterizar produtos de Equipamento em fungdo da época, da cultura, do sistema de
producgéo e do publico-alvo,

» Representar espacos e artefactos simples de Equipamento em 3D, utilizando
ferramentas digitais;

» Executar protétipos de pecas em madeiras, metais, plasticos ou seus derivados;

« Identificar diferentes tipos de acabamentos na area das madeiras, metais e plasticos.

Modulo 3
No final do 3® médulo, o aluno deve ser capaz de:

» Organizar e apresentar um portefélio e defender os projectos nele inseridos.
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2.6. Recursos

As condigbes logisticas para o funcionamento da disciplina de Projecto e Tecnologias /
/ Equipamento (meios, espacos e equipamentos) decorrem das existentes actualmente para
leccionagdo do 119 ano, nas duas escolas que tradicionalmente ministram este ensino®,
complementadas e actualizadas no necessario para dar respostas a vertente de representagao
digital: maquinas, periféricos e respectivo software.

De uma forma geral, cada escola deve aproveitar ao maximo e de forma criativa as suas
capacidades e, dentro dos recursos existentes, tentar atingir os grandes objectivos
pedagdégicos do programa, tendo em conta que em muitas situagdes, 0 mais importante no
processo de aprendizagem é a metodologia de abordagem e ndo o exemplo especifico.

Area de Representacao (para além do indicado e ja utilizado no 112 ano)

» Postos de trabalho em numero compativel com a frequéncia previsivel dos alunos e o seu
desdobramento em turnos (caracteristicas técnicas do hardware e sistema operativo,
compativeis com o software seleccionado);

« Licencas de utilizacado do software CAD 2D;

« Licengas de utilizagao do software CAD 3D paramétrico.

Area Oficinal:
Recursos para apoio pedagégico, nomeadamente:

« Video cassetes de apoio pedagogico as varias tecnologias e processos de fabrico.

Infra-estruturas gerais e equipamentos de seguranca e protecgao individual, nomeadamente:
» Armarios para guardar trabalhos dos alunos e/ou ferramentas;

Bancadas adaptadas ao trabalho de diferentes materiais;

Extractor (para aspiragéo de serraduras ou aparas, libertadas dos equipamentos);

Rede de ar comprimido para accionamento de equipamentos correntes;

Cabine para acabamentos, com cortina seca de aspiragdo ou cortina de agua;
» Equipamentos de proteccao individual: auditiva, visual e respiratéria;

Equipamento de segurancga e protec¢éo de incéndio;
» Equipamento basico de primeiros socorros.

2 Escolas secundérias Soares dos Reis, no Porto e Anténio Arroio, em Lisboa.
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Ferramentas, equipamentos, acessorios e respectivos consumiveis para os diferentes materiais

e tecnologias cobertas na oficina da escola, nomeadamente:

Ferramentas eléctricas correntes (engenho de furar vertical; serra de fita, serra de disco,
serra tico-tico, berbequim, tupia, plaina, lixadeira vibratéria e de cinta, rebarbadora, lima
eléctrica, polidora, pistola para cola).

Ferramentas manuais correntes (de corte, de desbaste, de furacao, de aparafusamento);
(martelo, alicates de corte e universal, turqués, dispositivos de aperto fixagcdo e
prensagem, etc);

Maquina universal para madeira com serra circular, esquadrejadora, tupia, furadora
horizontal, plaina e desengrosso;

Dispositivo para prensagem hidraulica vertical;

Posto de soldadura por arco eléctrico e mesa de soldadura;

Posto de soldadura por pontos;

Macarico de gas da cidade e ar comprimido;

Maquina para moldar plastico a quente;

Mesa de corte para poliestireno expandido;

Pistola de pintura e/ou envernizamento e acessorios;

Ferramentas de medicéao, verificacdo, marcacao e de tragado.

15



Programa de Projecto e Tecnologias
Curso de Design de Produto
Especializacao em Equipamento Ensino Artistico Especializado

2.7. Avaliacao

As orientagbes constantes da Portaria n® 550-B/2004 de 21 de Maio para a avaliagdo dos
alunos dos cursos artisticos especializados incluem duas modalidades — a formativa e a
sumativa — que devem ser entendidas de forma articulada. A avaliagdo formativa é continua e
sistematica e tem funcao diagndstica, permitindo ao professor e ao aluno recolher informacéao
sobre as aprendizagens desenvolvidas, proporcionando a adequacao de medidas de
recuperacao.

A avaliagdo sumativa consiste na formulacdo de um juizo globalizante sobre o grau de
desenvolvimento das aprendizagens do aluno e tem como objectivos a classificacdo e a
certificacdo, acontece no final de cada médulo e € da responsabilidade da equipa docente que

ministra a disciplina.

Constituem objecto de avaliagao:
 a aquisicao de conceitos e competéncias;
« as capacidades evidenciadas na realizacao dos trabalhos propostos;
» 0S comportamentos/atitudes.

Séo igualmente objecto de avaliagdo, as dimensdes curriculares de caracter transversal, tais
como a compreensao e expressao em lingua portuguesa e a apresentacao e defesa dos
trabalhos realizados.

As actividades de avaliagdo e os instrumentos utilizados devem-se articular com o processo de
ensino e aprendizagem, procurando corresponder aos critérios de avaliagao definidos para a
disciplina e aprovados em Conselho Pedagdgico.

Cada modulo devera terminar com uma apresentagdo conjunta do trabalho desenvolvido,
integrando de forma harmdnica os conhecimentos adquiridos na realizagao global do projecto:
nas vertentes mais tedricas da metodologia e projectacdo e na aquisicdo de competéncias mais

praticas, a nivel técnico e oficinal, bem como na representacdo manual e computacional.

A avaliacdo da aprendizagem dos alunos sera obtida por andlise global dos desempenhos
integrados nas areas do Projecto, Representacdo e Tecnologias, atendendo aos objectivos e
competéncias fixados no programa da disciplina para médulo de forma a que, a aprendizagem,
0s meios de suporte e os critérios da sua avaliacao, sejam clara e previamente definidos entre

professores e alunos.
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A avaliacao global far-se-a4 ap6s apreciacao colectiva dos trabalhos, favorecendo a reflexao e

auto-avaliacao do aluno, no contexto da turma e a sua compreensao da dinamica colectiva.

Na apreciagdo dos exercicios devera ser valorizada, por um lado, a reflexdo teorica sobre a
pratica projectual que integra estruturalmente o conhecimento cientifico, e por outro, a
capacidade de apoio ao desenvolvimento do projecto pela area oficinal, nomeadamente a nivel

do conhecimento dos materiais, ferramentas, técnicas e tecnologias da respectiva area.

No que diz respeito a aquisicao de conceitos e competéncias considera-se:
« aquisicao de uma cultura basica do Design;
 consciencializacao socio-econémica e ambiental;

« capacidade projectual (nomeadamente no tocante a pesquisa de solugdes alternativas).

No que diz respeito a avaliagcdo dos trabalhos préaticos considera-se:

» capacidade de sintese e de comunicagdo pelos meios de representacdo manuais e

informaticos;

 capacidade de simulacao e de desenvolvimento do projecto pelos meios de modelacédo

manuais e informaticos;

« dominio de materiais e tecnologias oficinais e informaticas.

No que diz respeito a avaliagdo de comportamentos/atitudes considera-se:

motivacao e participacao;

assiduidade;

¢ iniciativa e autonomia;

relagéo interpessoal;

capacidade de participagao e dinamizagdo em trabalho de grupo.
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3. DESENVOLVIMENTO

Nos quadros que se seguem foram registados de forma sequencial os diferentes pontos que o
programa propde sejam abordados, em cada uma das trés areas - Projecto, Representagéo e
Oficinas — e ao longo de cada um dos trés modulos.

Esta apresentacdo esquematica deve ser entendida como um “roteiro” a partir do qual cada
docente, de cada escola e face a realidade da turma, elabora o plano de ensino de cada

modulo/tema.

De um modo geral, apresentam-se topicos que devem ser abordados antes do projecto, como
preparacao deste, e tépicos que devem ser abordados depois do seu inicio, isto é durante a
elaboracdo do mesmo.

O decorrer do projecto foi marcado com uma seta vertical que representa a respectiva

progressao.

A inclusé@o do projecto nestes quadros marca de forma clara a intengéo dos programadores de
que as restantes matérias ndo sejam tratadas de forma abstracta e tedrica, mas introduzidas

contextualizadas, para apoiarem o desenvolvimento do mesmo.

Esta l6gica aplica-se a todos os quadros, sem prejuizo de que a coordenagao horizontal
(temporal) entre as trés valéncias deva ser sempre assegurada pelo planeamento conjunto de
todos os docentes e técnicos envolvidos na leccionagao.

De notar que o espagamento entre linhas decorre apenas da extensdo do texto que contem,
nao representando necessariamente a duracao lectiva atribuida ao tépico.

Por outro lado, a esquematizacdo segundo uma posi¢ao vertical na folha ndo implica a sua
concretizagdo num particular momento do periodo lectivo, mas apenas uma relagdo sequencial
dos assuntos a abordar, podendo todos eles serem retomados ou desenvolvidos
posteriormente, se o decorrer do projecto assim o aconselhar.
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DS [iNe [N gele[Ti e} Equipamento

12 Modulo - 1 unidade didactica - 88 unidades lectivas - 11 Semanas

Avalia.

Duragéo lectiva da unidade didéctica : 80 unidades lectivas ( 10 semanas )

8 u.l.

Problematica

Tema

Projecto

Area de Projecto (1/4 da carga horaria semanal do aluno)

Objectivos
Compreender a relagao entre os
diferentes espacos da habitagao
e como eles decorrem da
cultura.

Conteldos

O espago do habitar. O homem e
a sua vivéncia na habitagéo.
Funcdes operativas e de
representagdo. A casa abrigo e a
casa simbolo.

Sugestdes metodoldgicas
Mostrar varias imagens de
casas de diferentes épocas
e culturas.

Compreender a importancia dos
equipamentos existentes nos
diferentes espacos da habitagao
€ a sua apropriagao pelo ser
humano.

Os objectos que povoam e
constroem os espagos da
habitagdo.

Provocar uma reflexao em
torno das relagdes
multipolares do homem
com o espacgo que habita.
Contextualizar esta reflexao
em torno de um espago
préximo do aluno

Desenvolver um projecto de
equipamento domeéstico cuja
fungao pertenga ao quotidiano
do aluno.

Projecto de artefacto. Concepgéao
de mobiliario, ferragem, artefacto
de iluminagao, ou outro.

Os alunos devem fazer o

estudo de um elemento de
equipamento a inserir num
espago pré-caracterizado.

Compreender como o conceito
de equipamento doméstico
(mobiliario, iluminagao, etc)
depende de muitos factores
culturais e sociais.

20 unidades lectivas

Problemas de antropometria e
ergonomia.

Desenvolver trabalhos de
analise das fungdes dos
espacos, tendo presente a
escala, a antropometria e
ergonomia.

Mostrar véarias imagens de
equipamentos de espagos
domésticos (por exemplo:
quartos de dormir de
diferentes épocas, estratos
sociais e fungdes)

Ser capaz de utilizar diferentes
abordagens e expressoes
manuais de representagao do
espago e dos objectos.

Representagao nao digital do
espago e dos objectos.
Esbocetos. Desenho sistematico
e de registo.

Consolidar os
conhecimentos adquiridos
através de trabalhos
praticos de representacao
nao digital.

Entender os diferentes papeis
operativos e simbolicos dos
objectos no nosso quotidiano.

Objectivo
Os alunos deverao apresentar os seus trabalhos devidamente organizados ao colectivo dos colegas e
professores. A avaliagado sera realizada colegialmente pelos docentes em fungéo do trabalho global
desenvolvido.

1 sem.

Fungdes e significados dos
objectos.

Equacionar como somos
dependentes dos objectos
que nos rodeiam. Somos
noés que conformamos 0s
objectos ou eles que nos
conformam a nés?

Avaliacdo dos trabalhos desenvolvidos no 12 Médulo
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Design de Produto

Problematica

| Equipamento

Tema

Projecto

Area de Representagao (1/4 da carga horaria semanal do aluno)

Sugestao metodolégicas

Levantamento e representagdo
de um espaco da casa do aluno.

Conteudos
Representacao de plantas,
cortes e algados. Tipos de
linha, espessuras, expressao

Objectivos
Aprofundar os conhecimentos
de utilizagdo da aplicagéo de
representac¢ao bidimensional

12 Médulo - 1 unidade didactica - 88 unidades lectivas - 11 Semanas

Avalia.

Duragéo lectiva da unidade didactica : 80 unidades lectivas ( 10 semanas )

8 u.l.

20 unidades lectivas

1 sem.

abordada no 112 ano.

e leitura.

Adicionar informagao
complementar ao desenho.
Tramas, tracejados,
destaques.

Representacao de circulagoes,
areas de ocupagao, materiais.

Compreender a importancia
das dimensoes. Cotagem.
Calculo de areas.

Determinar areas de pintura,
pavimentos. Determinar
comprimento de roda pés e
outras guarnigdes.

Saber utilizar uma aplicagdo
informatica para
desenvolvimento de
decoragbes em projectos
bidimensionais.

Dominar a transferéncia de
ficheiros entre diferentes
aplicagdes informaticas e
diversas origens.

A partir de uma ilustragéo (do
aluno ou recolhida) digitalizada
aplica-la a um elemento plano.

Manipulagéo de imagens
fotograficas.

A partir de fotografias do espago
em estudo, manipular as
imagens (software de tratamento
de imagem) por forma a
visualizar diversas opcoes de
decoragao.

Adquirir as nogdes bésicas de

utilizagéo de uma aplicagao
informatica paramétrica para
representagdo tridimensional
de formas simples.

Funcgdes simples (corte,
extrusdo e revolugao).

Modelizagao do espaco do
quarto e dos principais moveis
(elementos independentes).

Representagao de pecas e de

conjuntos (no software
utilizado).

Incorporagao dos méveis no
espaco realizado anteriormente.

Objectivo

Avaliagao dos trabalhos desenvolvidos no 12 Médulo

Os alunos deverdo apresentar os seus trabalhos devidamente organizados ao colectivo dos colegas e
professores. A avaliagédo sera realizada colegialmente pelos docentes em fungao do trabalho global
desenvolvido.
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| Equipamento

Design de Produto

12 Modulo- 1 unidade didactica - 88 unidades lectivas - 11 Semanas

Avalia.

Duragéo lectiva da unidade didéctica : 80 unidades lectivas ( 10 semanas )

8 u.l.

40 unidades lectivas

1 sem.

Problematica

Tema

Projecto

Area Oficinal (1/2 da carga horaria semanal do aluno)

Objectivos
Aprofundar e compreender a
importancia das nogdes de
seguranga e higiene no
trabalho.

Conteudos
Higiene e seguranga no
trabalho.
Principais cuidados e normas
de actuagao.

Sugestdo metodoldgicas
Relembrar os principais
cuidados a ter em relagdo a
higiene e seguranga nas areas
oficinais. Os alunos ja
abordaram estas questdes nos
anos anteriores mas é
importante reforcar e aprofundar
esta informagéo.

Saber utilizar a maqueta
como meio de estudo e de
apresentacao do trabalho.

Construgao da maqueta do
espaco em estudo. Escolha
dos materiais a utilizar.

Mostrar diferentes materiais
utilizados na realizagédo de
magquetas, indicando as suas
qualidades ou defeitos, em
fungéo dos objectivos
pretendidos.

Planeamento a partir do
levantamento efectuado na
area de projecto.

Organizar um planeamento do
trabalho que ajude a
compreender a organizagao do
processo construtivo da mesma.

Compreender através da
analise de objectos os seus
processos construtivos.

Andlise construtiva de pegas
de mobiliario e acessoérios da
habitagdo.

Analisar e registar processos
construtivos de equipamentos.
Os alunos devem analisar
objectos construidos em
diferentes materiais.

Compreender a importancia
da planificagao na construcéo
de mobiliario.

Planificag@o da construgao de
uma pega de mobiliario.

Simular através de uma
planificagdo, os passos de
execugao de uma pega de
mobiliario.

Conhecer os principais
processos de fabrico e
construgao de modo a
enriquecer o trabalho de
projecto, representagéo e
planificagao.

Estudo de processos
construtivos utilizados em
equipamento. Estudo de

algumas técnicas construtivas.

Processos de conformagéo
utilizados em metais e
plasticos.

Para além dos exercicios
possiveis de realizar nas oficinas
da escola os alunos devem
conhecer outros processos
industriais através de imagens e
visitas a empresas.

Objectivo

Avaliacdo dos trabalhos desenvolvidos no 1 Médulo

Os alunos deverdo apresentar os seus trabalhos devidamente organizados ao colectivo dos colegas e
professores. A avaliagédo sera realizada colegialmente pelos docentes em fungao do trabalho global
desenvolvido.
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A |Equipamento

Problematica

Tema

Projecto

Area de Projecto (1/4 da carga horaria semanal do aluno)

Obijectivos Contetidos Sugestédo metodolégicas
Compreender como os objectos O significado dos objectos. Apresentar vérias imagens do
sao mem@rias culturais e sociais A mudanga de significado interior de habitagdes, e reflectir
de uma época. em fungédo da época e da sobre a época, o pais, e estrato

cultura. social, cultural e relaciona-los

com situagdes contemporaneas.

Compreender como a escolha Utilidade e significado. Analisar o papel dos objectos
dos materiais esta muitas vezes Valor de uso e valor social. através de exemplos do nosso
ligada ao estatuto social. O design como significante. dia a dia. Sugere-se um trabalho

pratico de analise que para além
do entendimento tedrico se
baseie numa busca de exemplos
do quotidiano.

Duragéo lectiva da unidade didactica : 80 unidades lectivas - 10 semanas

22 Médulo - 1 unidade didactica - 88 unidades lectivas - 11 Semanas

()

_g Desenvolver um projecto de projecto de artefacto do Decorrendo de uma estratégia

g equipamento onde o valor espago da habitagao. de valorizagao do simbolico

o simbdlico esteja fortemente desenvolver uma proposta de

§ presente. projecto de um equipamento

8 doméstico.

=

S

o

(aV)
Entender a moda como motor de A moda. Desejo e Focar o caracter efémero da
inovacao que reflecte factores insatisfagdo. Utilidade e moda. A necessidade de dar
culturais, emocionais e comodidade. Elegancia, resposta a diferentes publicos e
econémicos. estilo e tendéncia. necessidades.
Compreender o papel das Inovagéo. Estratégias de Analisar situagdes concretas
estratégias usadas na venda de sedugdo e maximizagao de existentes no mercado. Analisar
produtos. consumo. A Marca. e caracterizar algumas Marcas.

Entender a marca como forma
de fortalecer a imagem do
produto.

Imagem, valor,
comunicagao.

Objectivo Avaliagao dos trabalhos desenvolvidos no 22 Médulo
Os alunos deverao apresentar os seus trabalhos devidamente organizados ao colectivo dos colegas e

professores.
A avaliagao sera realizada colegialmente pelos docentes em fungéo do trabalho global desenvolvido.

Avalia.
8u.l
1 sem.
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22 Médulo - 1 unidade didactica - 88 unidades lectivas - 11 Semanas

Avalia.

Duragéo lectiva da unidade didéctica : 80 unidades lectivas - 10 semanas

8 u.l.

20 unidades lectivas

1 sem.

I A | Equipamento

Problematica

Tema

Projecto

Area de Representagdo (1/4 da carga horaria semanal do aluno)

Obijectivos Contelidos Sugestédo metodolégicas

Saber utilizar uma aplicagao Fungbes avangadas (/oft, Realizagdo de um exercicio

informatica paramétrica para swip, mirror, pattern). prévio ao projecto que tenha

representacdo tridimensional como tema um equipamento

de formas complexas. doméstico e montagem de
integrag@o no espago da casa
adequado.

Conhecer as técnicas basicas Aplicagdo de materiais e

de geragao de imagens colocagéo de luzes.

fotorrealistas.

Desenvolver a utilizagdo do Modelizagao. Apoio a representagao

software em estudo. tridimensional e bidimensional
do trabalho desenvolvido em
projecto.

Conhecer os processos de Vistas, cortes, secgoes,

geragao automatica de
desenhos 2D a a partir de
entidades 3D.

pormenores, cotagem e notas.

Objectivo Avaliagdo dos trabalhos desenvolvidos no 2° Médulo
Os alunos deverado apresentar os seus trabalhos devidamente organizados ao colectivo dos colegas e
professores. A avaliagdo sera realizada colegialmente pelos docentes em fungéo do trabalho global
desenvolvido.
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Duragéo lectiva da unidade didéctica : 80 unidades lectivas - 10 semanas

22 Médulo - 1 unidade didactica - 88 unidades lectivas - 11 Semanas

Avalia.
8 u.l

40 unidades lectivas

1 sem.

Design de Produto

Problematica

Tema

Projecto

Equipamento

Design e valores / A influéncia dos valores culturais nas
interpretacdes e significados dos objectos desenhados.

O valor dos objectos
Objecto simbdlico

Area Oficinal (1/2 da carga horaria semanal do aluno)

Objectivos
Compreender o valor dos
materiais utilizados na
construgédo de equipamento
nas areas das madeiras ,
metais e plasticos.

Conteldos
Mobiliario e acessorios
utilizados na area do
Equipamento. Materiais mais
utilizados na sua construcao e
acabamentos. Materiais
tradicionais e
contemporaneos.

Sugestdo metodoldgicas

Mostrar aos alunos a
importancia dos materiais na
confecgéao dos objectos, a sua
durabilidade, comodidade e
funcionalidade.

Compreender como a escolha
dos materiais esta muitas
vezes ligada ao estatuto
social.

O valor social dos materiais.

Mostrar como por vezes os
materiais sdo escolhidos nao de
acordo com a sua durabilidade,
fungdo e comodidade mas por
razdes sociais.

Adquirir conhecimentos sobre
0s principais problemas e
respectivas resolugdes de
ligacdes entre diferentes
materiais.

Problemas de ligagdes entre
diferentes materiais.

Realizar diferentes experiéncias
de ligagdes entre diferentes
materiais.

Desenvolver capacidades de
realizagdo de maquetas de
apresentacao.

Execugéo de maquetas.

Representar em maquetas os
trabalhos realizados em projecto,
a partir dos desenhos
desenvolvidos na area da
representacao.

Conhecer processos de
construgao de diferentes
objectos de equipamento.

Execugéao de prototipos.

Dentro das possibilidades
oficinais ou recorrendo a
empresas com as quais se
estabeleceram parcerias,
realizar pequenos protétipos.

Objectivo

Avaliagdo dos trabalhos desenvolvidos no 22 Médulo

Os alunos deverao apresentar os seus trabalhos devidamente organizados ao colectivo dos colegas e
professores. A avaliagado sera realizada colegialmente pelos docentes em fungéo do trabalho global
desenvolvido.
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DN CRL e[l | Equipamento

Problematica Design e Profissao

Tema Comunicacao e gestao da informacao
Projecto Portefélio

Area de Projecto (1/4 da carga horaria semanal do aluno)

Obijectivos Contelidos Sugestédo metodolégicas

Compreender a importancia da
elaboragéo de um portefélio
pessoal.

Projecto de portefélio. Analisar o material recolhido
pelo aluno identificando as
estratégias mais convenientes
para a sua formatagao, de modo
a valorizar e facilitar a
comunicagao dos diferentes
projectos.

Desenvolver um projecto de
portefélio representativo dos
trabalhos do aluno.

Apresentages digitais,
presenciais ou a distancia.
Apresentagdes em suporte
fisico: dossier em papel,
fotografia, maquetas, etc.

Compreender os mecanismos de
comunicagao associados a
diferentes técnicas de
representagao e apresentacao.

6 unidades lectivas

32 Médulo - 32 unidades lectivas - 4 Semanas
Duragéo lectiva da unidade didactica : 24 unidades lectivas - 3 semanas

Objectivo Avaliagao dos trabalhos desenvolvidos no 3° Periodo
Os alunos deverao apresentar os seus trabalhos devidamente organizados ao colectivo dos colegas e
professores. A avaliagéo sera realizada colegialmente pelos docentes em fungéo do trabalho global
desenvolvido.

1 sem.

Avalia.
8 u.l.
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DN CRdgele[Tie]] Equipamento

Problematica Design e Profissao

Tema Comunicacao e gestao da informacgao
Projecto Portefdlio

Area de Representagao (1/4 da carga horaria semanal do aluno)

Objectivos Conteudos Sugestdo metodoldgicas
Compreender a importancia Preenchimento de legendas. A partir de um projecto com
da organizagéo e gestao de Arquivo digital e cépias de varias pegas, desenhos de
documentos técnicos. seguranga. conjunto e documentos, dar

nome aos ficheiros e preencher
legendas dos desenhos
recorrendo as ferramentas
disponiveis nas aplicagdes
parameétricas tridimensionais.

Desenvolver a utilizagéo dos Modelizagao 3D, geragédo de Representagao ou melhoria de
softwares estudados. desenhos 2D e execugéo de projectos a incluir no portefélio
imagens foto-realistas. pessoal.

6 unidades lectivas

32 Médulo - 32 unidades lectivas - 4 Semanas
Duragédo lectiva da unidade didactica : 24 unidades lectivas - 3 semanas

Objectivo Avaliacdo dos trabalhos desenvolvidos no 32 Médulo
Os alunos deverado apresentar os seus trabalhos devidamente organizados ao colectivo dos colegas e
professores. A avaliagédo sera realizada colegialmente pelos docentes em fungao do trabalho global
desenvolvido.

Avalia.
8 u.l
1 sem.
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DS CR gl [NI ] | EqQuipamento

Problematica Design e Profissao

Tema Comunicacao e gestao da informacao
Projecto Portefélio

Area Oficinal (1/2 da carga horaria semanal do aluno)

Objectivos Contetdos | Sugestao metodolégicas
Compreender, aplicar e Técnicas de maquetizagdo em Melhorar e complementar, ao
seleccionar as técnicas de fungéo de um objectivo nivel das maquetas, projectos a
maquetizagao mais especifico de comunicagéo. incluir no portefélio pessoal.

adequadas para cada
projecto, tendo em vista a sua
apresentagéo no ambito de
diferentes tipos de portefolio.

Duragéo da unidade didactica : 24 unidades lectivas — 3 semanas
12 unidades lectivas

32 Médulo - 32 unidades lectivas - 4 Semanas

Objectivo Avaliacdo dos trabalhos desenvolvidos no 3¢ Periodo
Os alunos deverao apresentar os seus trabalhos devidamente organizados ao colectivo dos colegas e
professores. A avaliagédo sera realizada colegialmente pelos docentes em fungao do trabalho global
desenvolvido.

Avalia.
8u.l
1 sem.
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4. FONTES

Nota: As obras indicadas, a que se juntou uma brevissima sinopse, foram referenciadas como
sendo recomendadas a professores e/ou alunos em funcao de critérios de profundidade, idioma
e preco. Os docentes julgardo da conveniéncia de recomendarem ou citarem pontual ou
parcelarmente os titulos menos acessiveis e 0s seus contetdos na leccionagao.

L professores L alunos

Do design geral

Burdeck; Bernhard E. (2006), Design — Historia Teoria e Pratica do Design de Produtos,
S. Paulo: Editora Edgard Blucher.

Livro base imprescindivel de abordagem do design de interesse geral. Revisto e actualizado,
agora disponivel em edigao brasileira em lingua Portuguesa.

L professores L alunos

Vinolas Marlet, Joaquim (2005), Deseno Ecoldgico, Barcelona: Blume.

Um completo e rigoroso estudo sobre o Design: o problema do meio ambiente, a referencia a
natureza, a cultura da reciclagem, bases historicas e sociolégicas, sustentabilidade, empresa
ecolégica e produto ecoldgico, bases do Design ecoldgico.

L professores

William Lidwell, Kritina Holden, Jill Butler (2003), Universal Principles of Design - 100 ways
to enhance usability, Glausester USA: Rockport Publishers Inc..

Uma extraordinaria e inovadora abordagem do design. Partindo de um a organizacdo por
entradas alfabéticas pagina a pagina descreve os principais conceitos de Design com exemplos
de aplicacao. Cobre todas as vertentes fundamentais da teoria do Design num a leitura alargada
e global aplicavel desde a vertente grafica a arquitectura ou o design de interfaces. Uma
fundamental abordagem da "universalidade" do Design ja liberta das raizes do Design "inclusivo".

L professores

Mau, Bruce (2004), Massive Change, London: Phaidon Press limited.
Massive Change nao é um livro sobre 0 mundo do Design é um livro sobre o Design do Mundo.
Imprescindivel.

L professores
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Calvera, Anna (2003), Arte? Diseno, Barcelona: Gustavo Gili.
Conjunto de textos de vérios autores coordenados por Anna Cavera cujos temas questionam
as velhas fronteiras entre Arte e Design.

L professores

Do desenho e representaciao manual

Coradeschi, Sergio (1992), Il Disegno per il Design - il rilievo, le tecniche grafiche,
linvenzione, Mildo: Hoepli.

Apesar de escrito em lingua italiana inclui-se nesta bibliografia porque julgamos ser um livro
fundamental para posicionar o desenho manual no seu contexto aqui necessério, de certa
forma equidistante do desenho artistico e do desenho técnico.

L professores L alunos

Julian, Fernando e Albarracin, Jesus (2005), Desenho para Designers Industriais, Lisboa:
Editorial Estampa.

A utilizacdo do desenho nas primeiras fases do desenho de projecto € cada vez mais
imprescindivel antes de se recorrer as ferramentas informaticas. Para que os alunos n&o caiam
no erro de secundarizar o desenho a mao livre é imprescindivel dota-los de técnicas
apropriadas de comunicagao pelo desenho, ferramenta muito mais rapida e de muito maior
ligagéo ao processo de pensamento criativo.

L alunos

Powel, Dick (1993), Técnicas de Presentacion — Guia de dibujo y Presentacion de
Projectos y Disefnos, Madrid: Hermann Blume.

Titulo de referéncia na técnica de “render” manual. Construgao da imagem, perspectiva cor e
acabamentos. Técnicas rapidas e apelativas de representacdo. A absoluta superioridade do
desenho manual para expressar ideias e ndo ainda solugdes.

L professores L alunos

Do habitar, dos Interiores e do mobiliario

Heskett, John (2005), El disefo en la vida cotidiana, Barcelona: G.Gili.

Uma abordagem ao Design Contemporaneo que mostra a importancia do Design na vida
quotidiana observando como as diferentes culturas e individuos personalizam os seus objectos,
focando a utilidade e o significado. Texto em castelhano.

L professores L alunos

29



Programa de Projecto e Tecnologias
Curso de Design de Produto
Especializacao em Equipamento Ensino Artistico Especializado

Vitra Design Museum (2002), Living in Motion, Weil and Rhein: Vitra Design Stiftung gGmbH.
Design e Arquitectura para um habitar flexivel. Catdlogo da importantissima exposicéo
organizada por Mathias Schwartz-Clauss. Texto em Inglés.

L professores L alunos

Arian Mostaedi, Great Spaces Flexible Homes (2006), Barcelona: Links (www.linksbooks.net)

Colectanea de alternativas de novas abordagens arquitectonicas espaciais em areas minimas
que permitem uma reflexao sobre os valores e as maneiras de habitar. Texto em Inglés.

L professores L alunos

Mollerup, Per (2001), Collapsibles — A Design Album of Space Saving Objects, London:
Thames & Hudson.

Colectanea de objectos dobraveis muitos dos quais se referem ao habitar e a busca do espaco
multifuncional. Texto em Inglés.

L professores L alunos

Calvet de Magalhaes, Eduardo (2000), Sena da Silva — 60 anos de Oficios, Camara Municipal
de Pacos de Ferreira.

Porque a formagédo em Design se tem de alicergar também nos mestres incontornaveis da sua
génese em Portugal, o conhecimento da obra de Sena da Silva é um marco imprescindivel da
formacgao base de qualquer designer.

L professores L alunos

Martins, Joao Paulo (2001), Daciano Costa Designer, Lisboa: Fundagcao Calouste Gulbenkian.
Catélogo da exposicao retrospectiva da obra de Daciano da Silva. Design de Interiores e de
Mobiliario de 1959 a 2001.

L professores L alunos

Milano, Maria (2005), Do Habitar, Matosinhos: Edicdes ESAD.
Publicacdo em torno do Habitar com a participagéo de varios autores.

Do dimensionamento, ergonomia e antropometria

Hall, Edward (1986), A Dimens&o Oculta, Lisboa: Relégio d’Agua.
Aborda questdes relacionadas com 0 espago necessario ao equilibrio de qualquer ser vivo e
demonstra como e como esta dimensao € cultural.

L professores L alunos
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Instituto Biomecéanico de Valéncia (1992), Guia de recomendaciones para el disefno de
mobiliario ergonomico, Valéncia: Instituto Biomecanico de Valéncia.

Ergonomia e mobiliario. Postura sentada. Bases cientificas das recomendagdes. Dimensoes
corporais. Normas sobre mobilidrio. Dimensdes funcionais, métodos de medida. Mobiliario
doméstico. Cadeiras para idosos. Mobiliario escolar. Mobilidrio de escritério. Métodos de
avaliacao de mobiliario.

L professores L alunos

Panero, Julius Martin Zelnik (1991), Las Dimensiones Humanas en Los Espacios Interiores,
Barcelona: G. Gili.
Livro importante para consulta permanente na sala de aula.

L professores L alunos

Nutsch, Wolfgang (2006), Manual de Construccion — detalhes de interiorismo, Barcelona:
Gustavo Gili.

Recolha muito completa de detalhes de carpintaria, ferragem e processos construtivos para
projectos de design de interiores e espagos de exposigao ou comerciais. Texto em castelhano.

L professores

Laville, Antoine (1997), Ergonomia, S. Paulo: E.P.U..

Trata os principais elementos do trabalho, as posturas de trabalho, as dimensdes dos meios de
trabalho, os meios fisicos e ambientais, o tempo e o trabalho, ergonomia de sistemas e ainda
alguns campos especificos da Ergonomia.

L professores

Itiro, Lida Ergonomia, Projecto e Producao, S. Paulo: Editora Edgard Blucher LT.
Este livro d4 uma visao geral e didactica da Ergonomia. Aborda questdes ligadas ao projecto
de produto bem como maquinas, equipamentos e ambientes de trabalho.

L professores

Dos valores e sistemas da moda

Lipovetsky, Gilles (1989), O Império do efémero — A moda e o seu destino nas sociedades
modernas, Lisboa: Publicagcdes Dom Quixote.

A moda, hoje, ndo é apenas um luxo estético e periférico da vida colectiva: tornou-se um
processo geral actuante em tudo o que diz respeito a produgédo e consumo de objectos, a
publicidade, a cultura, aos média, as proprias alteragdes ideoldgicas e sociais.

L professores L alunos
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Baudrillard, Jean (1997), O sistema de objectos, Lisboa: Ed. Perspectiva.
O valor dos objectos na sociedade. A cultura e os objectos. A sociedade contemporanea e o
consumismo.

L professores L alunos

Heller, Eva (1984) A Psicologia das cores - Como actuam as cores sobre os sentimentos
e a razao, Barcelona: G.Gili.

Este livro (agora em Portugués) aborda a relacdo das cores com 0s nossos sentimentos e
demonstra como ambos ndo se combinam de forma acidental, pois as suas associagbes nédo
sdo meras questdes de gosto, sendo de experiéncias universais que estdo profundamente
enraizadas na nossa linguagem e no nosso pensamento. Proporciona uma grande quantidade
e variedade de informacdo sobre as cores, como provérbios e ditados populares, a sua
utilizagao no design de produtos, os diferentes testes que se baseiam em cores, a cura através
delas, a manipulagéo das pessoas, dos nomes e apelidos relacionados com cores, etc.. Esta
diversidade transforma-se numa ferramenta fundamental para todas aquelas pessoas que
trabalham com as cores: artistas, terapeutas, designers graficos e industriais, ‘interioristas’,
arquitectos, desenhadores de moda, publicistas, entre outros.

L professores L alunos

Das questdes da marca

Naomi Klein, No LOGO - o poder das marcas, Lisboa: Relégio d’Agua.
Texto fundamental para compreender o papel das grandes empresas e das marcas que dominam

no panorama socio-econémico mundial. A Globalizagao acima das pessoas. Imprescindivel.

L professores L alunos

Clifton, Rita e Simmons, John (2003), O Mundo das Marcas, Lisboa: Conjuntura Actual Editora.

Com texto de 17 autores este livro oferece uma visdo global sobre os desafios da constru¢ao
de uma marca. Aborda a importéncia das marcas, o seu valor social e financeiro. Mostra alguns
exemplos de marcas, analisa a identidade visual, verbal e comunicacional das marcas.

Relaciona a Globalizagdo e as marcas e analisa o seu futuro.

Vicent, Laurence (2005), Marcas legendarias. O poder eterno das historias de marcas
vencedoras, Sao Paulo: M. Books do Brasil Editora.

Este livro aborda: o ciclo Mitologia da Marca que transforma marcas comuns em fenémenos
culturais; a histéria das melhores marca e como esta contribui para uma propaganda nao
convencional, ao expor o produto, de marcas conjuntas e de patrocinios; consolidagao das

marcas; atitudes e sentimentos em relagéo as marcas.
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Dos materiais e tecnhologias oficinais e industriais

Manzini, Ezio (1993), A Mateéria da Invencao, Lisboa: Centro Portugués de Design.

Apesar de a 12 publicacdo datar de 1986 a Matéria da Invencao de Ezio Manzini, pela sua
construcdo e abordagem particulares, continua a ser a "referéncia" neste area. A 12 secgao (A
matéria e as Ideias) aborda a nossa actual relagdo com a matéria seguindo 3 itinerarios: o do
observador vulgar (Os Percursos da experiéncia) o de quem trabalha com materiais (Os percursos
da matéria) e de quem faz design (os Percursos do design). A segunda secgao (Retratos de uma
familia em movimento) é uma apreciagdo sucinta dos materiais, tal como eles se apresentam hoje
em dia e de como se estdo a transformar. A 32 secgao organiza varias reflexdes e informagdes de
natureza técnica e cultural. Os cinco capitulos que a formam tratam de outras tantas meta-funcoes
com que o designer se defronta (Criar o leve e resistente, Criar o resistente ao calor, Criar o
elastico e dobravel, Criar o transparente, Conferir qualidade as superficies).

L professores L alunos

Lesko, Jim (2004), Design Industrial - Materiais e processos de fabricacao, S. Paulo:
Editora Edgard Blucher.

Acabamento de plasticos, borrachas e elastobmeros, Outros materiais de engenharia,
compositos e prototipagem rapida.

L professores L alunos

S.A. (s.d.), Manual de produtos, Sonae Industria (edigbes periddicas).

Publicagdo fundamental para compreender o mundo dos derivados de madeira, o seu fabrico e
a sua aplicagdo. A Sonae dispde de material de exemplificagdo e de formagao que pode ser
solicitado.

L professores L alunos

Dal Fabbro, Mario (1981), Como construir el mueble moderno, Barcelona: CEAC.
Pequeno livro com desenhos dos principais problemas construtivos do mobiliario convencional.

L professores L alunos

Nota: A bibliografia apresentada no programa de PT de 112 ano continua a ser muito util para
apoio ao programa de 12° ano e deve ser regularmente revisitada. Sugere-se que os docentes
ajuizem da sua adequacéo aos diferentes momentos e assuntos em estudo durante os

projectos em curso.
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